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  NetGames
ANDRÉ COELHO DE MATTOS

CAROLINA GUIMARÃES DE SOUZA DIAS

JULIANA CARPES IMPERIAL


MÁRCIO DE ALMEIDA MONTEIRO DA COSTA

GERENTE DE PROJETO E DE PESQUISA: 


Juliana Carpes Imperial

MINI-CURRÍCULOS:

DADOS PESSOAIS:
Nome: Juliana Carpes Imperial

Endereço: Rua São Francisco Xavier 352 Apto 804

Bairro: Maracanã 

Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro

Telefone para contato: (021) 234-8341

E-mails:  imperial@domain.com.br

juliana@ecp.inf.puc-rio.br
Escolaridade: Nível Superior
Engenharia de Computação na Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro (1997 - ) com previsão de término no segundo semestre de 2001

Atividade atual: estudante

ÁREAS DE INTERESSE PROFISSIONAL (PESQUISA):

( Teoria da computação

( Linguagens de programação

( Algoritmos, paralelismo e otimização

CONHECIMENTOS:

( Muita experiência em C e Pascal

( Média experiência em Lisp (Scheme), Assembly Intel do 8086/8088, Assembly 

   Mips e Delphi

( Conhecimentos médios de C++ e Java

( Conhecimentos básicos de Basic, Lua, Prolog, HTML, XML e Smalltalk

( Experiência média com AutoCad

( Experiência média com Modelagem da Essência

( Experiência média em programação em ambiente Unix (Linux/Minix)

( Experiência básica em programação em ambiente Windows

( Experiência básica com Modelagem em UML

( Experiência básica com SQL

( Experiência básica com SMV

( Uso confortável do ambiente Unix (Linux/Minix)
DADOS PESSOAIS:
Nome: André Coelho de Mattos.
Endereço: Rua Fábio da Luz 268, c.03 
Bairro: Méier
Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro
Telefone para contato: (021) 269-4857
E-mail: mattos@engenharia.org.br
Escolaridade: Cursando o último período de Engenharia de Computação na Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro
Atividade Atual: Analista de Sistemas


ÁREAS DE INTERESSE PROFISSIONAL: 

( Gerência, análise, projeto, desenvolvimento e segurança de sistemas de 

   informação


CONHECIMENTOS:
( Design e construção de páginas web

( Construção de sistemas cliente/servidor 

( Desenvolvimento de sistemas de e-business

( Assembler

( ASP, CSS, DHTML, CGI, OOHDM

( Dreamweaver

( Fireworks

( Linux, Windows NT4

( PowerBuilder

( Java

( SQL Anywhere, SQL Server 7.0

( UML 

( Engenharia de Software 

( Gerência de Projetos em Informática 

( Montagem e Manutenção de Microcomputadores
DADOS PESSOAIS:
Nome: Márcio de Almeida Monteiro da Costa

Endereço: Rua Visconde de Pirajá 318 Apto 711 
Bairro: Ipanema
Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro
Telefones para contato: (021) 247-8261(Res.)    (021) 512-2299 Ramal 3303(Com.)
E-mail: mcosta@ecp.inf.puc-rio.br
Escolaridade: Engenharia de Computação (em andamento) na Pontificia Universidade Católica (1997- )

Atividade Atual: Estágio no Laboratório do Deparatmento de Informática (LAB-DI)

( Instalação e configuração de servidores e equipamentos

( Suporte em microinformática em geral


( Suporte em Windows NT e Unix

ÁREAS DE INTERESSE PROFISSIONAL: 

( Redes de Computadores

CONHECIMENTOS TÉCNICOS:
( Programação em Assembly

( Hardware, e Eletrônica Básica e Digital

( Unix

( Windows NT 4.0

( Administração e suporte de redes

DADOS PESSOAIS:
Nome: Carolina Guimarães de Souza Dias
Endereço: Rua Barão de Lucena 135 Apto 406
Bairro: Botafogo
Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro
Telefones para contato: (021) 527-8997
(021) 539-5431
E-mail: carolina@genesis.puc-rio.br
Escolaridade: 

Curso Superior de Bacharelado Bilíngüe Português/Inglês em Tradução na PUC-Rio (em andamento – 6º período)

Curso de Elaboração de Projetos – Rede de Tecnologia: 27 e 29 de outubro de 2000

Atividade Atual: Assessora de Projetos / Representante de Administração no Instituto Genesis


ÁREAS DE INTERESSE PROFISSIONAL: 

( Lingüística

( Administração de Empresas 


( Qualidade 

( Captação de Recursos
CONHECIMENTOS (IDIOMAS):
( Inglês – fluente, falado e escrito 

( Italiano – noções básicas

( Espanhol – noções básicas
TEMA DE PESQUISA (A SER CONFIRMADO): 

Título: 


A Saúde Como Fator de Aumento da Produtividade dos Empregados 

O que se deseja descobrir: 


Como as empresas cuidam da saúde de seus empregados para que eles tenham maior produtividade.

 Dados que se saber sobre este assunto:


Sabe-se que as empresas, hoje em dia, se preocupam muito com seus empregados, para que eles tenham alta produtividade. E um dos fatores que levam a isso é a saúde. Muitas empresas possuem mecanismos para que seus funcionários estejam saudáveis, sendo estes mecanismos sobre os quais se deseja pesquisar.

Nome das empresas a serem pesquisadas: 


Isto ainda não foi decidido pelo grupo.

TEMA DO PROJETO: 

Título: 


Jogos pela Internet.

Objetivos:
A NetGames é uma empresa de entretenimento pela Internet, que visa a integração de seus associados através de disputas de jogos eletrônicos, realizadas dentro do seu site. 

Características da empresa:
O site da empresa se propõe a:

( promover disputas de jogos em rede e individuais;

( fornecer dicas e novidades sobre o mundo dos jogos e

( permitir que usuários apresentem sugestões, dicas e macetes para qualquer  

   jogo, fazendo críticas e enviando suas dúvidas.

O cadastramento dos interessados em participar, que se queiram se tornar

clientes, para a utilização do serviço prestado pela NetGames, é gratuito. Todo mês, 

o associado dispõe de um bônus de duas horas grátis de uso do serviço. Será 

cobrada uma taxa do associado, a ser debitada em seu cartão de crédito ou 

seguindo para seu domicílio, sobre a forma de cobrança bancária, para aqueles que ultrapassem as duas horas gratuitas. O associado que utilizar mais de duas horas mensais passa a concorrer a prêmios. A cada duas horas completas de uso do serviço, o associado ganha um número para o sorteio destes prêmios. Os sorteios serão mensais e o associado só terá direito a um prêmio por mês. 

Os clientes interessados em concorrer sistematicamente a prêmios e que sejam jogadores freqüentes podem fazer uma assinatura do site: com a assinatura, paga mensalmente, o jogador passa a ter um bônus adicional de horas, a preço inferior ao do pagamento normal de horas adicionais. A assinatura é por blocos de duas horas: assim, o assinante pode ser assinante de tantos blocos de duas horas quantas quiser.

Todos os prêmios serão oferecidos pelos anunciantes do site.

Outras promoções fazem parte do leque de captação de usuários: campeonatos entre os associados (categorias individual e grupo) e bonificações para aqueles que indicarem um novo cliente para o serviço.

Uma outra fonte de renda da empresa será com propagandas publicadas no 

site, através de links e de banners que, em sua maioria, serão relacionados a jogos 

eletrônicos.
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