[image: image2.wmf] 

NetGames  

PUC-RIO

DEPARTAMENTO DE INFORMÁTICA

INF1633 - GERÊNCIA DE PROJETOS EM INFORMÁTICA I

PROFESSORA HELENE KLEINBERGER SALIM 
27 DE MARÇO DE 2001

PERÍODO DE 2001-1
PROPOSTA DE PESQUISA E PROJETO


[image: image1.wmf] 

  ControlLights
ANDRÉ COELHO DE MATTOS

CAROLINA GUIMARÃES DE SOUZA DIAS

JULIANA CARPES IMPERIAL


MÁRCIO DE ALMEIDA MONTEIRO DA COSTA

TEMA DE PESQUISA: 

Título: 


A Saúde Como Fator de Aumento da Produtividade dos Empregados 

O que se deseja descobrir: 


Como as empresas cuidam da saúde de seus empregados para que eles tenham maior produtividade.

 Dados que se saber sobre este assunto:


Sabe-se que as empresas, hoje em dia, se preocupam muito com seus empregados, para que eles tenham alta produtividade. E um dos fatores que levam a isso é a saúde. Muitas empresas possuem mecanismos para que seus funcionários estejam saudáveis, sendo estes mecanismos sobre os quais se deseja pesquisar.


Será dado um maior enfoque maior a luminosidade, já que é relacionado ao novo tema de projeto do grupo (ex-NetGames).

Nome das empresas a serem pesquisadas (falta confirmação definitiva delas): 


Foram sugeridas quatro empresas: IBM, White Martins, Telemar e Andrade Gutierrez. Precisa-se, ainda, de uma confirmação definitiva destas. Das quatro, serão escolhidas as três mais acessíveis.
TEMA DO PROJETO:  


Como pode ser observado, mudou o nome do grupo, em relação a mudança no tema do projeto, que de jogos pela Internet passou para sistema de controle de luz. Eis aqui maiores detalhes:

Título: 


Simulador de Sistema de Controle de Luz 

Descrição Geral:
A ControlLights é uma empresa que oferece soluções para sistemas de controle de iluminação. Neste projeto, o que se deseja é fazer um simulador de um sistema que controla as luzes do quarto andar do prédio 32 da Universidade de Kaiserslautern, da Alemanha. Este projeto é baseado na definição de um problema, onde a universidade citada deseja mudar o mecanismo de controle de iluminação, o qual é manual e disperdiça energia; aproveitando as instalações já existentes.

Formas de Contratação e Marcos Para Pagamento:


A forma de contratação é tal que os pagamentos serão realizados a medida 

que há produtos gerados no andamento do projeto. Estes produtos são:

1- requisitos a serem implementados no simulador do sistema de controle de luz;
2- modelagem do sistema de controle de luz, e

3- simulador (protótipo).
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