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1) TEMA DO PROJETO: 
1.A) Título: 


Simulador de Sistema de Controle de Luz 

1.B) Descrição Geral:
A ControlLights é uma empresa que oferece soluções para sistemas de controle de iluminação. Neste projeto, o que se deseja é fazer um simulador de um sistema que controla as luzes do quarto andar do prédio 32 da Universidade de Kaiserslautern (cliente da ControlLights), da Alemanha. Este projeto é baseado na definição de um problema descrito na Journal of Universal Computer Science – Special Issue on “Requirement Engineering: The Light Control Case Study”, na qual a universidade citada deseja mudar o mecanismo de controle de iluminação, o qual é manual e desperdiça energia, aproveitando as instalações já existentes.


Uma observação a ser levantada é que o simulador será implementado de forma a ser reutilizável, ou seja, de forma a que possa ser adaptado a outros andares e prédios diferentes do citado na descrição do problema.

1.C) Formas de Contratação e Marcos Para Pagamento:


A forma de contratação é tal que os pagamentos serão realizados à medida 

que há produtos gerados no andamento do projeto. Estes produtos são:

1- requisitos a serem implementados no simulador do sistema de controle de luz;
2- modelagem do sistema de controle de luz, e

3- simulador (protótipo).

2) ESPECIFICAÇÃO DA SOLUÇÃO PROPOSTA:


Primeiramente, serão levantados os requisitos do sistema de controle de luz a serem implementados, ou seja, serão selecionados os requisitos do sistema a serem implementados no simulador do sistema de controle de luz (um simulador não pode fazer tudo o que um sistema de verdade faria). Isto será feito através da leitura da definição e do FAQ da definição do problema.


Com estes em mão, será iniciada a modelagem do sistema, usando Unified Modeling Language (utilizando a ferramenta Rational Rose). Além dos diagramas UML, para cada caso de uso do simulador, haverá uma descrição das pré e pós condições.


Depois de terminada a modelagem, o sistema terá sua interface implementada. Esta servirá para se validar, verificar e corrigir tudo o que foi feito acima. Esta será implementada utilizando Object Pascal (usando a ferramenta Borland Delphi 5 Enterprise).


Por fim, serão implementados as classes e seus métodos, definidos na modelagem, na mesma linguagem e ambiente colocados acima. Estas serão implementadas em paralelo com a interface, por causa do tempo.

3) ALTERNATIVAS PARA A PLATAFORMA TECNOLÓGICA:


Para o levantamento de requisitos, poderia ser utilizada uma ferramenta ou 

método de Engenharia de Requisitos (tal como cenários), algo que não será feito pois os componentes da equipe não a conhecem bem. 


Já para a modelagem, poderia se utilizar a Modelagem da Essência, ao invés 

de UML. Foi dada preferência a UML por ser mais fácil de usar em sistemas de controle, tal como este.


Por fim, a implementação poderia ter sido feita em Java, Visual Basic ou C++, ao invés de Object Pascal. Foi escolhida esta em virtude da facilidade de implementação de interfaces de Janela em Delphi, do fato de a maioria do grupo ter grande experiência em programação com Pascal, e do uso do ambiente escolhido.
4) ORGANIZAÇÃO DA EQUIPE PARA A IMPLEMENTAÇÃO DO 

     SIMULADOR:

Carolina: 
- validação e verificação dos documentos em formato de texto



- ajudar na confecção das apresentações do projeto (slides)

André:
- fazer o design da interface



- modelar o simulador em UML



- implementar o simulador (protótipo)



- validar e verificar documentos técnicos



- fazer manual para o usuário

Juliana:
- produzir todos os documentos (técnicos ou não)



- fazer dicionário de dados 



- modelar o simulador em UML



- implementar o simulador (protótipo)



- validar e verificar todos os documentos



- gerenciar o projeto



- preparar apresentações do projeto (slides) 

Márcio:
- ajudar na confecção das apresentações do projeto (slides)

5) ANÁLISE DE RISCO DO PROJETO:


O grande risco deste projeto reside no fato de que os requisitos são tirados de um documento de definição, o qual, embora revisado diversas vezes e analisado por especialistas em Engenharia de Software, é informal, possuindo, portanto, ambigüidades e detalhes mal explicados. 


Seria necessário que a equipe visitasse as instalações do andar do prédio e conversasse com aqueles que encomendaram e vão utilizar o sistema, para saber melhor o que eles desejam.


Outro risco é o curto espaço de tempo disponível para se fazer o projeto. Por causa disso algumas tarefas que deveriam ser feitas serialmente serão feitas em paralelo, dificultando o controle de qualidade dos produtos gerados ao final de cada fase do processo de desenvolvimento.


Por fim, ainda há o fato de que a equipe alocada para este projeto não é especializada em sistemas de controle, sendo a primeira vez que realizará um.

6) ACOMPANHAMENTO DO ANDAMENTO DO PROJETO:


Pelo calendário e pelo cronograma do MS-Project 98 em anexo, nota-se que o andamento do projeto está em dia com o planejado, tendo, apenas, as tarefas de preparação da primeira apresentação e a implementação da interface sido adiantadas.

7) CUSTO PARA O DESENVOLVIMENTO E A IMPLANTAÇÃO DO 

    PROJETO:

Para o cálculo dos custos, serão levadas em consideração as horas gastas pelos membros da equipe e a gerente no desenvolvimento do projeto. Também, gastos com eletricidade, material para apresentação e preparação dos documentos do projeto e outros. 

7.A) Estimativa de Gastos Com Pessoal:

Cada componente (três ao total) ganha R$ 25,00 a hora e a gerente,             R$ 35,00 a hora. Supondo que cada um trabalha 3 h na semana e que a gerente trabalha 6 h na semana, e que o projeto dura 16 semanas, o custo total de recursos humanos estimado é de R$ 6330,00. 

7.B) Gastos Efetivos, Até o Momento, Com Pessoal:
	Componente
	R$/h
	horas trabalhadas
	CUSTO POR PESSOA

	André
	25
	58 h
	R$ 1450,00

	Carolina
	25
	5 h e 45 min
	R$ 143,75

	Juliana
	35
	81 h e 15 min
	R$ 2843,75

	Márcio
	25
	0 h
	R$ 0,00


Total gasto com pessoal até o momento: R$ 4437,50
7.C) Outros Gastos:
Energia elétrica: ~R$ 100,00 por mês, logo ~R$ 400,00 ao total (projeto dura 4 meses)

Telefone: ~R$ 100,00 por mês, logo ~R$ 400,00 ao total

Papel: ~R$ 12,00 ao total (preço de uma resma de 500 folhas de papel A4)

Tinta de impressora: ~R$ 65,00 ao total (preço de um cartuxo de tinta preta Lexmark)

Material de papelaria: ~R$ 20,00 ao total (lápis, canetas, borrachas etc)

Total: ~R$ 897,00

7.D) Total Estimado: 


R$ 7227,00.

8) PLANO DE TREINAMENTO DOS USUÁRIOS QUE IRÃO OPERAR 

    O SIMULADOR:  


Como o simulador a ser desenvolvido é simples, com uma interface fácil de ser utilizada, o treinamento será feito com a disponibilização de um pequeno manual para tornar mais rápido o aprendizado dos usuários na utilização programa.

9) CRONOGRAMA E PLANEJAMENTO:

1-   leitura da definição do problema: 




21/03 a 27/03 (
2-   fazer proposta de projeto:





21/03 a 27/03 (
3-   escolha das ferramentas para modelagem/implementação:
21/03 a 27/03 (
4-   levantamento dos requisitos a serem implementados:

28/03 a 03/04 (
5-   fechamento dos requisitos a serem implementados:

28/03 a 03/04 (
6-   organização da equipe para o projeto: 



28/03 a 03/04 (
7-   fazer casos de uso do simulador:




28/03 a 10/04 (
8-   fazer pré e pós condições dos casos de uso do simulador:
28/03 a 10/04 (
9-   fazer primeiro relatório:





21/03 a 10/04 (
10- fazer diagrama de classes:





11/04 a 17/04 (
11- começar documento final do projeto: 



11/04 a 24/04 (
12- fazer diagramas temporais:



 

18/04 a 24/04 (
13- fazer diagrama de colaboração:




18/04 a 24/04 (
14- fazer segundo relatório:





11/04 a 24/04 (
15- fazer dicionário de dados:





25/04 a 01/05 (
16- começar implementação da interface (desenho):


25/04 a 08/05 (
17- continuar documento final do projeto:



25/04 a 08/05 (
18- fazer terceiro relatório:





25/04 a 08/05 (
19- preparar primeira apresentação de projeto:



02/05 a 15/05 (
20- terminar a implementação da interface:



23/05 a 05/06 (
21- fazer a implementação das classes da modelagem:

23/05 a 12/06 (
22- continuar documento final do projeto:



23/05 a 12/06 (
23- fazer quarto relatório:





23/05 a 12/06 (
24- fazer a ligação entre interface e classes:



13/06 a 26/06

25- fazer testes finais:





27/06 a 01/07

26- fazer documentação para os usuários:



27/06 a 01/07

27- terminar documento final do projeto




27/06 a 01/07
28- preparar apresentação final do projeto:



13/06 a 01/07

obs 1: em cada item acima, sempre haverá validação e verificação dos produtos gerados.

obs 2: a ligação entre interface e classes será parcial, pois o produto final é apenas um protótipo. Idem quanto a implementação das classes, já que o protótipo não terá todas as funcionalidades.

10) HOMENS-HORA DISPENDIDOS:
Relatórios passados:

André:


26 h
 

Carolina:


5 h e 45 min
 

Juliana:


53 h e 30 min

 

Márcio:


0 h


Total:



85 h e 15 min

Relatório atual:
André: 
19/05

6 h e 30 min
 fazer o mapeamento de cores dos mapas



20/05

4 h e 15 min   “ligar” as janelas de interface as cores



26/05

2 h e 45 min   continuar esta “ligação” entre as janelas



27/05

5 h

 terminar esta “ligação” entre as janelas



28/05

45 min
 corrigir esta “ligação” entre as janelas



09/06

6 h e 15 min 
 implementar a classe Sala



10/06

4 h

 começar a implementar a classe Andar



12/06

2 h e 30 min
 conferir a implementação das classes





32 h

 total 

Carolina: 


0 h

 total

Juliana:
11/05

5 h e 15 min
 terminar apresentação de projeto 1



15/05

15 min 
 corrigir documento final de projeto



22/05

15 min
 arrumar apresentação de projeto 1



27/05

5 h e 30 min
 implementar classes Porta e as das luzes



27/05

15 min
 conferir a “ligação” entre as janelas



29/05

45 min
 começar relatório de projeto 4



03/06

4 h e 45 min
 implementar classe Corredor



05/06

15 min
 continuar relatório de projeto 4



09/06

5 h

 implementar as classes dos sensores



11/06

3 h e 30 min
 terminar a classe Andar



11/06

30 min
 continuar documento final de projeto



12/06

1 h e 15 min
 implementar a classe Timer



12/06

15 min
 terminar relatório de projeto 4





27 h e 45 min total

Márcio: 


0 h

 total

Total:



59 h e 45 min

Total geral:


145 h 

 

11) AVALIAÇÃO DOS COMPONENTES:

André Coelho de Mattos


-
A

Carolina Guimarães de Souza Dias
- 
A
Márcio de Almeida Monteiro da Costa
-
D (faltou a apresentação)
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